
Ausschreibung zur 1. VG 81-Online-Challenge 
Stand 28.09.20 

Plattform „SkatApp“, (Skat LITE) mitentwickelt von Daniel Schäfer und Isar-Interactive 

Beginn Sonntag 11.10.2020, ganztags; 1. Serie 10 Uhr, 2. Serie 13 Uhr, 3. Serie 16 Uhr 

Anmeldung Per Email bis spätestens 17 Uhr am Mittwoch, 07.10.20. Um 18 Uhr wird ausgelost. 

Zulassung Alle Skatfreunde; Spielberechtigt ist nur eine durch 3 teilbare Anzahl von Spielern. Nach 
Reihenfolge der Emailanmeldungen fallen ggf. 2 überzählige TN raus! 

Kommunikation Die Teilnehmer müssen WhatsApp und Email haben.  
Über WhatsApp werden die Tischverteilungen und etwaige Besonderheiten bekannt gege-
ben. Ferner kann man (optional) parallel zum Spiel einen WhatsApp-Gruppenanruf tätigen. 
Über Email werden die Ergebnislisten, Abrechnungen und Gewinnlisten übermittelt. 

Modus 3 Serien á 36 Spiele nach der ISKO am 3er-Tisch. 
Die 1. und 2. Serie wird frei ausgelost. 
Die 3. Serie wird nach der Gesamtwertung gesetzt. 

Startgeld 18 € (davon werden 3 € Orga-Kosten erhoben, der Rest geht in die Preise) 

Abreizgeld 1,00 € je verlorenes Spiel   (geht in die Preise) 
0.50 € je eingepasstes Spiel   (geht in die Kasse der VG 81) 

Zahlungen Mit der Anmeldung ist eine Vorauszahlung von 50 € für Startgeld und etwaige Verlust-

gelder auf das Konto der VG 81, IBAN DE55 7005 4306 0011 5733 42 einzuzahlen. Die 

nicht verbrauchten Beträge werden nach dem Turnier zurücküberwiesen. 

Geldverwaltung Die Spielleitung führt eine Einnahmen-/ Auszahlungsliste; die Gewinne und die nicht ver-

brauchten Vorauszahlungen werden nach dem Turnier überwiesen. Jeder TN erhält 
nach Turnierende die komplette Liste mit Einzahlungen, Ergebnissen, Auszahlungen. 

Preise Ein Drittel der Teilnehmer bekommt einen Preis. Die Preise werden prozentual ermittelt 
und generieren sich entspr. den Einnahmen.  
Die generierte Preisliste wird mit der Ergebnisliste nach jeder Serie übermittelt. 

Turnierablauf Die Setzlisten (S1+S2 gelost, S3 Gesamtwertung) – Vereinstrennung nach Möglichkeit -
werden per WhatsApp mitgeteilt. Spieler 1 ist „Tischmaster“ und für Tischerstellung und 
Ergebnisübermittlung verantwortlich. Jeder Tisch soll exakt zur angesetzten Uhrzeit 
(10/13/16 Uhr) beginnen. Wer 15 Minuten nach dem angesetzten Termin nicht am Tisch 
ist, wird durch den PC-Dummy ersetzt. (Sollte eigentlich nicht vorkommen!) Sofort nach 

Spielende sind vom Tischmaster die Ergebnisse per WhatsApp zu melden. Die Ergebnis-
liste wird per Email verteilt. 

Besonderheiten a) Das Starterfeld muss durch 3 teilbar sein; etwaige darüber hinaus gehende Meldungen 
können nicht spielen; Beispiel: 30 TN spielen, Anmeldung 31 und 32 fallen raus, erst wenn 
ein 33. meldet, können diese spielen. 
b) Sollte ein Spieler ausfallen, wird er durch einen Dummy ersetzt. Der ersetzte Spieler 
erhält 75 % des Durchschnitts dieser Serie (ohne Dummy) angerechnet. 
c) Wenn durch einen Programmabsturz o.ä. keine komplette Spielliste erstellt werden 
kann, wird diese Liste wiederholt; wenn technisch möglich, wird sie ab dem abgebroche-
nen Spiel fertig gespielt. (Beispiel: Wenn das Ergebnis z.B. bis Spiel 13 noch vorhanden 
ist, wird eine Restliste mit 23 Spielen gespielt!). 
d) Wenn 165 Minuten nach Serienstart (10/13/16 Uhr) kein Ergebnis gemeldet wird, wird 
für alle 3 Spieler 75% des Durchschnitts dieser Serie gewertet; den Spielern werden fiktiv 
je 5 € Verlustspiele berechnet. 
d) Wenn durch einen Programm- oder Bedienfehler ein Nachteil für einen Spieler entsteht, 
geht dieser zu Lasten dieses Spielers (z.B. wenn er versehentlich „schenken“ drückt oder 
eine ungewollte Karte ausspielt o.ä. Auch etwaige Programmfehler gehören hierzu!) 
e) Zur Koordination werden von allen TN die Kontaktdaten bekannt gegeben. 

Spielleitung Albert Vosseler, vosseler@statik-vosseler.de , 0151-19 35 76 91, 08041-7 75 16 
 


